DRONES » STEAM

Promouvoir la transformation numérique dans les centres de formation

professionnelle et créer de nouvelles perspectives d'emploi sur le marché du travail

Le projet DRONES@STEAM vise a soutenir les enseignants et
les étudiants de la formation professionnelle (EFP) dans le
but d'introduire la technologie des drones dans
I'enseignement et I'apprentissage. L'évolution rapide du
marché du travail crée des besoins qui nécessitent de
nouvelles compétences numériques et offrent d'excellentes
opportunités pour ceux qui les développent et les maitrisent
suffisamment.
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Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette communication refléte uniquement les
opinions de son auteur et la Commission n'est pas responsable de I'utilisation qui pourrait en étre faite.
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